
Аннотация 

к рабочей программе внеурочной деятельности  

«Основы логики и алгоритмики» 1-4 класс 

 

Рабочая программа: «Основы логики и алгоритмики» интеллектуальной 

направленности разработана на основе рабочей программы по информатике 

для начальной школы (1-4 классы) («Алгоритмика» Международная школа 

математики и программирования) 

Программа по информатике для 1–4 классов, разработанная 

международной школой математики и программирования «Алгоритмика», 

соответствует требованиям Федерального государственного образовательного 

стандарта начального общего образования, а также требованиям к результатам 

освоения основной программы начального и среднего общего образования 

(личностным, метапредметным и предметным). При разработке данной 

программы учитывались особенности восприятия, познания, мышления, 

памяти детей в зависимости от их возраста, темпа развития и других 

индивидуальных различий. 

Программа   для   начальной   школы   по   информатике, 

предложенная 

«Алгоритмикой», во многом нацелена на развитие базовых навыков 

программирования, критического мышления в рамках решения проблем 

цифровой грамотности учащихся. 

Курс для 1 класса - подготовительный. Его задача - пробудить у 

первоклассников интерес к программированию, помочь им добиться первых 

успехов в написании кода и заложить базу для изучения основ 

программирования во 2–4 классах. 

Выполнение заданий в курсе напоминает по своей форме прохождение 

компьютерной игры, усвоение новых понятий интуитивно, среда 

программирования максимально визуальна и позволяет успешно работать 

ученикам со слабым навыком чтения. Ученики получают первые навыки 

печати, выполняя задания на клавиатурном тренажѐре, разработанном в 

игровом формате. 

Рабочая программа внеурочной деятельности «Основы логики и 

алгоритмики» рассчитана в 1 классе на 33 часа, во 2-4 классах - на 34 часа. 


